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2 poubelles renversées disposées entre les lignes / une sur la ligne du milieu, l'autre à                              
2,7 m en arrière de la ligne du fond / 2 bouteilles d ont une au départ et l'autre disposée                                                      
au milieu de la poubelle du fond. Mettre les anses des  poubelles dans l'axe du jeu.                                                           
Vérifier la stabilité, déplacer si besoin. 

Équipement pour chaque couloir  :
- 2 poubelles renversées 
- 2 bouteilles en plastique (matériel officiel)

Règle du jeu  :
Les cavaliers 1, 2, 3 et 4 se trouvent derrière la ligne de départ. Au signal, le cavalier 1
tenant une bouteille s’élance jusqu'à la ligne du milieu et pose sa bouteille sur la poubelle.
Puis il s’élance jusqu'à la ligne de fond, et ramasse la bouteille qui s’y trouve. Il rejoint la
ligne de départ où il donne sa bouteille au cavalier 2. Celui-ci s’élance jusqu'à la ligne de
fond, pose sa bouteille et reprend celle placée sur la poubelle de la ligne du milieu. Le
cavalier 3 agit comme le cavalier 1 et le cavalier 4 comme le cavalier 2.

Erreurs  :
La bouteille doit être posée debout. Le cavalier doit réparer son erreur à poney ou à pied à
condition qu’il ait déjà effectué le geste technique.

                                       Jeux pour les séries 2 et 4  :  Jeux 1 à 10
                                       Jeux pour les séries 1, 3, 6 et 7  :  Jeux 1 à 24
                                       Jeux pour les séries 5  :  Jeux 1 à 32
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